‘ a: HajEt

b: HajTo

Defensive meldinger og modspilskonventioner

Grundsystem: Young Sharks-hussystem

1UT 15-18 4.hand 11-14

‘ Bluff: aldrigal 1b[1/ sjaldent aXI b[XI/ ofte al 1b[]

svar Stayman, total transfer

Abningsmeldinger

Konventionelle svar

Simpel indmelding

2¢ : Limit+

Direkte overmelding Michaels Cuebid

‘ 1 XX

2v,2 & Svagt 6+ farve

Lo XX

3a: Limit+

Majorspring Speer

2v .2 & Svagt 6+ farve

Minorspring Speer

1v /e 1900001 4 000K

Omv. Bergen, 2NT: Bekkasin

Mod 1UT 24: v+

Mod Multi 2¢ Dbl: 12-16 jevne eller 17+

1UT 12-14

Stayman, total transfer

Mod svag 2-abn. Opl.dobl.

| ANT-()-Xfugt

Mod svag 3/4-&bn. Opl.dobl.

24 Engste krav Kontrolsvar @vr. konv. Lebensohl
‘ 1. udspil mod farve 2.4.
2¢ Svag 2NT: Oqust 1. udspil mod UT 24.
2v Svag 2NT: Oqust Senere udspil 24.
‘ 24 Svag 2NT: Ogust Kald Omvendt
2UT 20-21 Stayman, transfer Markering Malmd
‘ 3/4 i farve Speer 1.afkast Farve: K/A, NT: Malmo
3UT Gambling Farveskift Lavinthal

Spec.dobl. Negaiv<=4 v

Slemkonv. RKCB (1430), Cuebids

‘ @vr. konv. xy-nt, LFT, 4.farve (UK), Lebensohl

Udspil mod farve: Udspilmod UT:

EK B10x Dx EK B10x Dx
EKx 109x 10x EKx 109x 10x
KDB KB10 xx KDB KB10 xx
KDx K109 xxXx KDx K109 xxx
DB10 Dxx XXXX DB10 DXxX XXXX
DBx 10xx Dxxx DBx 10xx Dxxx
B109 DB DXXxX B109 DB DXXXX
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24 Eneste krav Kontrolsvar @vr.konv. Lebensohl
‘ 1. udspil mod farve 24.
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